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D IRETRIZES  
DA MARCA
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LOGO
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Preferencial: Com limitação de cor e negativo:

VERSÕES
LOGO
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USO 
REDUZIDO

Visando à legibilidade dos 

elementos da marca, foi 

estipulada a redução mínima de

9mm, não sendo permitido o uso 

da marca em aplicações inferiores 

à estipulada.

x Marca Horizontal
x - 12mm
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VINHO: Sonho & Inspiração

CINZA: Futuro & Responsabilidade

Cor
com plementar

#ffffff
C: 0
M: 0
Y: 0
K: 0

Cor
com plementar 

#444044
C: 65
M: 59
Y: 51
K: 54

Cor
secundária 

#451c75
C: 91
M: 100
Y: 16
K: 5

Cor
primária 

#7ab543
C: 59
M: 4
Y: 90
K: 0

PALETA  
DE CORES
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VARIAÇÕES

Devido à grande quantidade de 

cursos de uma mesma oferta de 

modalidade, recomendamos o 

uso de uma variação de cores 

nas artes, porém é indicado 

uma paleta de cores próximas às 

presentes na identidade.

#7ab542
C: 59
M: 4
Y: 91
K: 0

#451c75
C: 91
M: 100
Y: 16
K: 5

#91c73d
C: 51
M: 0
Y: 89
K: 0

#452f7f
C: 90
M: 94
Y: 9
K: 2

#b5d45c
C: 37
M: 0
Y: 76
K: 0

#454387
C: 87
M: 80
Y: 13
K: 2
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GRAFISMOS GRAFISMO FLUIDO COM VÉRTICES  ARREDONDADOS

Grafismo Fluido

Essas linhas e curvaturas podem se 

conectar com ícones, fotos e textos, 

servir de moldura ou até mesmo 

compor um pattern, desde que 

possuam a mesma espessura e sejam 

trabalhadas em negativo ou nas cores 

do Sistema. 

Exemplo: peças das páginas 109-112.
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Faça a sua inscrição

Saiba Mais!

Clique para assistir

 Acesse e confira

Acompanhe as redes sociais

BOTÕES
E ÍCONES

Para utilização em materiais 

digitais, os materiais 

devem sempre ter 3 bordas 

arredondadas e 1 ponta aguda. 

Podem ser aplicados com 

qualquer cor da paleta.

O texto aplicado deve ter a inicial 

maiúscula e é possível a aplicação 

de ícones dentro do botão, os 

quais devem sempre ter as bordas 

arredondadas. 
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ARTES

A partir dos tópicos consolidados, é permitido 

fazer o uso das imagens, juntamente com textos e 

elementos gráficos, em proporções que favoreçam 

a leitura total das informações. Esse capítulo visa 

auxiliar e, sobretudo, inspirar as criações futuras do 

Sistema Ocergs e suas casas.
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